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Tredje Farve 

 

Tredje Farve fra svarer forekommer, når åbner har genmeldt efter 1-o-1 og 

2-o-1. Hvis svarer i 2. melderunde melder en ny farve kaldes dette for 

Tredje Farve. Meldingen vil altid være mindst rundekrav. 

 

Tredje Farve er rundekrav 

 

Tredje Farve er blot rundekrav med mindst 10hp, når svarers nye farve 

ikke passerer den først meldte på 2-trækket. 

 

 V  Ø 

1 1 

2 2♦ 

 

Østs 2♦ passerer ikke 2. Dermed er meldingen blot rundekrav med 

mindst 10hp. 

 

Tredje Farve er udgangskrav 

 

Tredje Farve er udgangskrav med mindst 13hp, når svarers nye farve 

passerer den først meldte på 2-trækket. 

 

 V  Ø 

1 1♦ 

2 2 

 

Østs 2 passerer 2♦. Dette kaldes revers fra svarer. Meldingen er 

udgangskrav med mindst 13hp. 

 

 V  Ø 

1♦ 2 

2♦ 2 
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Østs 2 passerer 2. Dermed er meldingen udgangskrav med mindst 

13hp. Tredje farve vil altid være revers efter 2-o-1. 

 

 V  Ø 

1 1 

2 3 

 

Østs 3 passerer 2. Dermed er meldingen udgangskrav med mindst 

13hp. Tredje farve på 3-trækket vil altid være revers. 

 

Åbners genmelding efter 1-0-1 

 

Efter 1-o-1 lover åbners genmelding som udgangspunkt 6-farve. Hvis man 

tillægger revers fra åbner en betydning, så kan åbner i visse tilfælde have 

4-farve i en umeldt farve, som svarer har passeret. 

 

 V  Ø 

1♦ 1 

2♦ 

 

Øst har passeret hjerter, men ikke klør. Dermed kan åbner ikke have en 4-

farve i klør, men godt en 4-farve i hjerter. 

 

Hvis svarer nu melder 2 er det rundekrav. Åbner kan have tilpasning til 

Tredje Farve, og det kan altid være tilfældet, når Tredje Farve blot er 

rundekrav. 

 

Hvis svarer nu melder 3 er det udgangskrav. Åbner kan ikke have 

tilpasning til Tredje Farve, og det vil aldrig være tilfældet, når Tredje 

Farve er udgangskrav efter 1-o-1. 

 

Åbners genmelding efter 2-0-1 

 

Efter 2-o-1 lover åbners genmelding som udgangspunkt 5-farve.  Hvis man 

tillægger revers fra åbner en betydning, så kan åbner i visse tilfælde have 

4-farve i en umeldt farve, som svarer har passeret. 
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 V  Ø 

1 2 

2 

 

Øst har passeret spar, men ikke ruder. Dermed kan åbner ikke have en 4-

farve i ruder, men godt en 4-farve i spar. 

 

Hvis svarer nu melder 2 er det udgangskrav. Åbner kan have tilpasning 

til Tredje Farve. 

 

Hvis svarer nu melder 3♦ er det udgangskrav. Åbner kan ikke have 

tilpasning til Tredje Farve. 

 

Svarers valg af Tredje Farve 

 

Tredje Farve er som udgangspunkt en naturlig melding. Hvis svarer har en 

4-farve ved siden af den først meldte farve, så har svarer et oplagt valg. 

 

 V  Ø 

1 1 

2  ? 

 

Med  EK3  KD853 ♦ B854  3 melder Øst 2♦. Dette er blot rundekrav. 

Øst må vente til næste melderunde med at få vist styrken. Øst ved godt, at 

3ut er den sandsynlige kontrakt, men Øst melder alligevel 2♦ for at sikre 

sig, at parret ikke har kikset en fit i hjerter, når man ender i 3ut. 

 

Da Tredje Farve i nogle sekvenser vil være udgangskrav, kan svarer være 

nødt til at fravælge denne mulighed, hvis hånden blot er inviterende. 

 

 V  Ø 

1 1 

2  ? 
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Med  EK32  K9853 ♦ B85 3 melder Øst 2ut. Dette er invit. Øst ville 

gerne have meldt 2, men dette er revers og kræver til udgang. Læg 

mærke til, at Vest har benægtet 4-farve i spar. 

 

I mange tilfælde vil svarer være nødt til at melde Tredje Farve uden at 

besidde en 4-farve i denne farve. Grunden til denne manøvre vil som regel 

være, at svarer på nuværende tidspunkt ikke kan fastsætte ven udgang. 

 

 V  Ø 

1 1 

2  ? 

 

Med  873  KD853 ♦ ED6  K2 melder Øst 2♦, som blot er rundekrav. 

På nuværende tidspunkt er Øst i tvivl om slutkontrakten skal være 3ut, 4 

eller 5. Hvis åbner støtter til 3♦, må svarer i et forsøg på at komme i 3ut 

fortsætte med 3, som er Fjerde Farve. 

 

 V  Ø 

1 1 

2  ? 

 

Med  ED6  KD853 ♦ 873  K2 melder Øst 2, som er rundekrav. På 

nuværende tidspunkt er Øst i tvivl om slutkontrakten skal være 3ut, 4 

eller 5. Åbner har benægtet 4-farve i spar, så Tredje Farve vil ikke blive 

støttet. 

 

I nogle få tilfælde kan det virke aldeles problematisk at vælge Tredje 

Farve. 

 

 V  Ø 

1♦ 1 

2♦  ? 

 

Med  KB8653  KD ♦ E5  863 er Øst i bekneb for at finde en begavet 

melding. Det er udelukket at fyre en udgang af nu, så svarer må ty til 
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Tredje Farve. Det ser bedst ud at melde 2, fordi det er her værdierne i de 

umeldte farver sidder. 

 

Tredje Farve er en måde at melde på, hvor valget af Tredje Farve blot 

betyder, at dette valg, virker mere naturligt end at melde den sidste farve. 

 

De videre meldinger efter Tredje Farve 

 

Åbner er i de videre meldinger nødt til at skelne mellem, hvor vidt Tredje 

Farve etablerede rundekrav eller udgangskrav. 

 

De videre meldinger efter rundekrav 

 

Hvis svarer blot har etableret rundekrav, er åbner nødt til at skelne mellem, 

om åbningshånden har minimum eller maksimum. 

 

 V  Ø 

1♦ 1 

2♦ 2 

 ? 

 

Med minimum kan åbner: 

 

Præferere til 2 med doubleton eller tripleton. 

 

→  K3  D8 ♦ KD8632  D63 

 

Støtte til 3. 

 

→  3  D854 ♦ ED8632  K6 

 

 

Melde 2ut med hold i klør. 

 

→  3  542 ♦ EB8632  EK9 
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Genmelde 3♦ med ekstra længde eller en hånd, som ikke passer til de 

andre meldinger. 

 

→  3  EK ♦ KB98632  B93 

 

Med maksimum kan åbner: 

 

Springe til 3 med tripleton. 

 

→  B93  E6 ♦ EKT982  B9 

 

Melde 3ut med hold i klør. 

 

→  3  D6 ♦ KDB982  EDT 

 

Melde 3, som er Fjerde Farve med alle andre hænder. 

 

→  K3  E6 ♦ EDB982  B53 

 

→  3  ED96 ♦ EKB82  853 

 

Læg mærke til, at det er tvivlsomt at støtte til 4 med fit til hjerter. Svarer 

har jo ikke med statsgaranti 4-farve der. 

 

De videre meldinger efter udgangskrav 

 

Hvis svarer har etableret udgangskrav, bør åbner ikke skelne mellem, om 

åbningshånden har minimum eller maksimum. 

 

 V  Ø 

1♦ 1 

2♦ 2 

 ? 

 

Åbner kan: 
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Præferere til 3 med tripleton. 

→  K2  B76 ♦ EKB982  83 

 

Melde 2ut med hold i klør. 

 

→  K62  6 ♦ EKB982  DT3 

 

Genmelde 3♦ med ekstra længde. 

 

→  KB2  6 ♦ EKB9832  T3 

 

Melde 3, som er Fjerde Farve med hænder, som ikke passer til de andre 

meldinger. 

 

→  KB2  K6 ♦ EB9832  T3 

 

Læg mærke til, at åbner i denne sekvens aldrig kan have fit til spar og 

derfor ikke vil få brug for at støtte til 3. Hvis sekvensen er: 

 

 V  Ø 

1♦ 2 

2♦ 2 

 ? 

 

kan åbner støtte til 3 med egen 4-farve. 

 

→  KB82  K2 ♦ EB9832  3 
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Emne: Tredje Farve Part 1 

Spil 1/Nord      Spil 3/Syd     

   B5      K7653   

   EB5432      EKB2   

   K5      6   

   DBT      B74   

 KD 
N 

V          Ø 

S 

 T987  42 
N 

V          Ø 

S 

 ET98 

 T986  K  T864  973 

 BT92  D63  DT95  B8 

 K64  E9853  EK5  DT92 

   E6432      DB   

   D7      D5   

   E874      EK7432   

   72      863   

Meldinger 

 

Meldinger 

V N Ø S V N Ø S 

 1♥ Pas 1♠    1♦ 

Pas 2♥ Pas 3♥ Pas 1♠ Pas 2♦ 

Pas Pas Pas  Pas 2♥ Pas 2♠ 

    Pas Pas Pas  
Spil 2/Øst      Spil 4/Vest      

   DT96      D64   

   T4      T53   

   K2      K9   

   K9643      DT942   

 KB874 
N 

V          Ø 

S 

 5  EB2 
N 

V          Ø 

S 

 KT753 

 E863  KD75  E2  KB98 

 63  ED854  ET8763  4 

 DT  B75  53  E87 

   E32      98   

   B92      D764   

   BT97      DB52   

   E82      KB6   

Meldinger 

 

Meldinger 

V N Ø S V N Ø S 

  1♦ Pas 1♦ Pas 1♠ Pas 

1♠ Pas 2♦ Pas 2♦ Pas 2♥ Pas 

2♥ Pas 3♥ Pas 3♠ Pas 4♠ Pas 

Pas Pas   Pas Pas   
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Emne: Tredje Part 2 

Spil 5/Nord      Spil 7/Syd     

   D7      DT72   

   D5      K2   

   E95      B2   

   KDT654      EK954   

 EK65 
N 

V          Ø 

S 

 T932  9654 
N 

V          Ø 

S 

 83 

 72  KB98  6  DB87 

 B74  T62  EK53  DT976 

 B973  82  D832  BT 

   B84      EKB   

   ET643      ET9543   

   KD83      84   

   E      76   

Meldinger 

 

Meldinger 

V N Ø S V N Ø S 

 1♣ Pas 1♥    1♥ 

Pas 2♣ Pas 2♦ Pas 2♣ Pas 2♥ 

Pas 2♥ Pas 2♠ Pas 2♠ Pas 3♦ 

Pas ?   Pas 3♥ Pas 4♥ 
Spil 6/Øst      Spil 8/Vest      

   75      DBT9   

   42      B94   

   EB97      98   

   T9832      KT64   

 ED32 
N 

V          Ø 

S 

 KBT4  3 
N 

V          Ø 

S 

 EK542 

 5  KDB863  752  ED8 

 KDT542  3  EDB742  53 

 K6  D5  EB2  753 

   986      876   

   ET97      KT63   

   86      KT6   

   EB74      D98   

Meldinger 

 

Meldinger 

V N Ø S V N Ø S 

  1♥ Pas 1♦ Pas 1♠ Pas 

2♦ Pas 2♥ Pas 2♦ Pas 2♥ Pas 

2♠ Pas 3♠ Pas 2ut Pas 3ut Pas 

4♠ Pas Pas Pas Pas Pas   
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Emne: Tredje Farve Part 3 

 

 
Spil 9/Nord      Spil 10/Øst     

   7      EK4   

   KB4      KT743   

   832      875   

   EKB832      T2   

 KB96 
N 

V          Ø 

S 

 T5  T5 
N 

V          Ø 

S 

 763 

 E765  T982  EDB96  8 

 975  DBT6  EB3  KD92 

 74  DT9  K85  EDB74 

   ED8432      DB982   

   D3      52   

   EK4      T64   

   65      963   

Meldinger 

 

Meldinger 

V N Ø S V N Ø S 

 1♣ Pas 1♠   1♣ Pas 

Pas 2♣ Pas 2♦ 1♥ Pas 2♣ Pas 

Pas 2ut Pas 3♠ 2♦ Pas 3♦ Pas 

Pas 3ut Pas Pas 3♠ Pas 4♦ Pas 

     5♣ Pas Pas Pas 
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TREDJE FARVE 

 

Spil 1: Nords genmelding garanterer 6-farve, når Syd melder tangentfarven. Syd ved 

dermed, at parret skal spille i hjerter. 

  

Spil 2: Øst må genmelde sin 5-farve, da 2♥ er revers. Vest melder Tredje Farve og 

Øst støtter simpelt med minimum og fit. 

 

Spil 3: Nord melder Tredje Farve, og Syd præfererer med minimum uden fit. Nord 

bør give op. 

 

Spil 4: Øst melder Tredje Farve, og Vest har bedst mulig fit til Østs primære farve 

samt topkort. Det fejres ved en springstøtte. 

 

Spil 5: Syd melder Tredje Farve, og Nord foretager en præference. Syd har ekstra 

styrke og etablerer udgangskrav med Fjerde Farve. Herfra bør alle veje føre til 3ut. 

 

Spil 6: Med udgangskrævende kort melder Vest sin længste farve på Østs åbning. Øst 

må genmelde 2♥, da 2♠ er revers. Det bringer dog ingen slinger i valsen, da Vest 

følger op med netop 2♠, som her er udgangskrav. Der meldes naturligt videre til 4♠. 

 

Spil 7: Med udgangskrævende kort melder Nord sin længste farve på Syds åbning. 

Syds genmelding efter 2-o-1 lover ikke 6-farve. Nord melder Tredje Farve, som her 

etablerer udgangskrav. Syd beretter om tvivl med Fjerde Farve. Nord præfererer til 

hjerter, og Syd kan acceptere at spillre udgang i den Farve. 

 

Spil 8: Øst melder Tredje Farve i den bedste af de umeldte farver. Vest har minimum 

og foreslår 2ut med hold i klør. Øst hæver til udgang med ekstra styrke. 

 

Spil 9: Syd melder sin bedste umeldte farve med 2♦. Nord har minimum og foreslår 

2ut med hold i hjerter. Nord vil i udgang og viser sin ekstra længde i spar. Syd 

insisterer med 3ut. 

 

Spil 10: Vest melder sin bedste umeldte farve med 2♦. Øst støtter simpelt med 

minimum. Vest forsøger at komme i 3ut med Fjerde Farve, men uden hold i spar 

vender Øst tilbage til den formodede fit. Vests 5♣ klargør, at det er der, at fitten er. 

 


